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DONS CARACTERISTIQUES
COMBAT Cht ~25% |-50% |-75% 5% |50% . 73%
MAGIE Mag FORCE F Facteur deforce | FF
ARTISTIQUE | Art RAPIDITE R REFLEXES
COMMUNICATION | Com COORDINATION | C HABILETE
PERCEPTION |Per ENDURANCE | E CHOC PHYSIQUE | Facteur physique | FP
MECANIQUE | Mec VOLONTE v Facteur bravoure | FB
NATURE Nat INTELLIGENCE | 1 VIVACITED'ESPRIT | Facteur surprise | FS
FOI Foi SANTED'ESPRIT | S CHOC MENTAL| Faceurmental | F\l
AGE: STATUT SOCIAL :
-25% [-30%-73%
F | ARRACHE AR AURA AUR -25% |-50% |-75
F |LEVE LV SOUFFLE SFL R/C | ESQUIVE ES
F | BOUGE BG FATIGUE FAT R/C | Feinte de corps| FC
F | ENCOMBREMENT | ECO |“”’ | Vivacité d'esprit VES
F | ENCOMBREMENT4 | EC4 . t e e e e i) '
F | Sauthauteursansélan | SHS ! p US| - |-25%|-50% [-75% :
. F Sauth?uteurarecélan SHa i§§ B | I | INTUITION []Tﬂ
F | Sautlongueur sansélan | SLs . | #2200 i ;ﬁﬂﬂ o = .ﬁif,_-,:-"- by S L e
R | Sautlongueur avecélan | SLa iiy Ambidextriec |AMB - ENCOMBREMENT IT .
R | SPRINT mis| VS | |OuE oul i -25% |-50% |-75% r;
R | COURSE mm| VC VUE - |0 Eco -25%|-50% |-75% |
| R [PASDECOURSE Kmh| VPc % GOUT GOU | ECO -25%[-50% [-75%| A
R | MARCHE ACCEL. Kmh| VMa % ODORAT 0DO -25%-50%|-75%| x [B |
| R | MARCHE NORM. Kmih| VMn ' | TOUCHER |TOU ; -50%-75%| x [*x [C
| R |PROMENADE  Kmh| vp = 5% x | x | x [p]
NOM Score of 1] 2] 3] 4] 5] 6] 7] 8] 9f10/11|12]13[14]15[16]17]18]19(20
DES | | vis -25%
-50%
-75%
NOM Score AN | AR [ PN | PR | of 1] 2] 3] 4| 5[ 6|7 8| 9[tojur|12]13[14]15]16]17/18]19(20
DES | | vis ‘|-25%
-50%
75%
NOM Score AN [ AR [ PN | PR | of 1] 2] 3[ 4] 5] 6] 7] 8] 9fto[n1[12]13]14[15/16/17]18| 19|20
DES | | vis -25%
-50%
-75%
NOM Score AN [ AR [ PN | PR [0 1] 2] 3] 4] 5] 6] 7] 8] 9[10[11[12[13]14]15[16[17[18]19]20
DES | [ wis -25%
-50%
-75%


Guillaume
Feuille de personnage de Légendes Celtiques, un des rares jeux vraiment réalistes


-25% -0 [-15% -25% [-50% [-75% -28% 1-50% |- 73"
C Equilibre 1  Interroger INITIATION MEDECINE
C  Sedeplacer ensilence I Détecter le mensonge I Con. Animaux
C  Savoir chuter I Torturer I Médecine des plantes]
I Médecine des plantes I1
C  Nager S Sedéguiser I Médecine des plantes 111
F  Grimperalacorde C  Imiter les voix I Medecine sanglante |
C Escalader I Simuler des émotions I Médecinesanglante I1 3
I Mentir T~ Médecine sanglante 111
C  Monteracheval S Mémoriser
C  Conduire un char C Ventriloguie I Con. Plantes
C Pitrerie I Premierssoins
C  Avoir le pied marin I Inventer deshistoiresd.
C Mancuvrer une embarc. T Raconter des histoires d. INITIATION MARCHANDS
1 Maneuvrer un bateau Alphabet
C Danser S Alphabet
C Subtiliser I Composer des danses S Alphabet
R Dissimuler C  Mimer S Evaluer
C  Manipuler C  Jongler S Evaluer
S Evaluer
1 Poser des pieges I Commander une troupe S Mémoriser
1 Détecter les pieges 1 Joueralacrosse S Parler
I Désamorcer les pieges 1 Jouer aux échecs S Parler
I Architecture militaire S Parler
1 Embuscade
I Détecter une embuscade I Cérémonies INITIATION A LA MAGIE
I Camouflage S Lois I Con. Animaux
1 Secacher I Astronomie
R Empoignade I Con. Créatures monstr.
1  Pister C  Percussion S Mémoriser
1 Effacerles traces C Pique S Morale, philosophie méta.
1 Chasser I Con.Plantes
Arc I Sciencesde laterre
I Serepérer Grand bouclier I Science du temps
I Déterminer ure distance Bouclier rond 1 Séduire
I Prédirele temps Coutelas S Théologie
Coutelas lancé
1 Eloquence Epée longue INITIATION DRUIDIQUE
S Argumenter Epieu S Alphabet oghamique
I Vanter Fronde I Con. Animaux
Gourdin S Astronomie
I Marchander Hache S Mémoriser
1 Flatter Hache lancée S Morale, philosophie méta.
I Semoguer Javelot I Con. Plantes
Lance S Sacrifice
Lance lancée 1 Sciencesde la terre
Poignard T Science du temps
EQUIPEMENT Poignard lancé S Théologie
INITIATION BARDIQUE
I Chanter
I Composer des chants
T Composer des histoires
I Composer dela musique
I Composer des poemes
S Deéclamer
C  Jouer d’un instrument
S Mémoriser
1 Narrer
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Guillaume
Notez les 18A, 17A, etc.. Ce sont des articulations, qui ont leurs propres  résultats de blessures


